VISOKA TEHNICKA SKOLA NIS JUN 2010.
STUDIJSKI PROGRAM: SRT, KT
PREDMET: OSNOVI RACUNARSKE TEHNIKE
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PITANJAZAKOLOKVIJUM II

Objasniti Von Neuman-ov koncept racunara.

System-bus model racunara.

Blok dijagram 8-bitnog racunara i nacin adresiranja resursa.
Sta su to adresne banke ra¢unara i kako se koriste.
Objasniti pojam apstrakcije racunarskog sistema.

Pojam i struktura CPU-a.

Pojam programskog algoritma i nacin realizacije.

Osnovni registri CPU-a.

Registarski fajl CPU-a

. CPU ciklus pribavi-izvrsi.

. Magistrale CPU-a.

. Tipovi ALU operacija i op kod.

. Primer izvrSenja registarsko-registarske naredbe.

. Objasniti pojam instrukcijskog seta CPU-a.

. CPU i programski jezici.

. Sli¢nosti 1 razlike izmedu asemblera i visih programskih jezika.
. Objasniti pojam masinskog jezika.

. Proces dobijanja izvr$nog koda kod asemblera.

. Primer toka podataka kod registar-registar ALU operacije.

. Navesti osnovne odlike svih generacija elektronskih raunara.
. Murov zakon.

. PLD tehnologija, realizacija I i ILI kola.

. Sta se podrazumeva pod programiranjem PLD kola?

. OTP logicka kola.

. PLA logicka kola.

. PAL logicka kola.

. Realizacija ROM-a PLA kolima.

. Sta predstavlja PLD izvorni fajl a §ta JEDEC fajl?

. Objasnite ulogu dekodera kod memorijskih ¢ipova.

. Kapacitet meorije i adresna magistrala.

. Objasniti strukturalnu razliku izmedu RAM i ROM memorije.
. Sta se podrazumeva pod pojmom prosirenje adresnog prostora?
. Sta se podrazumeva pod pojmom poveéanje $irine magistrale podataka?
. Navesti osnovne tipove memorija i njihove karakteristike.

. Objasniti pojam NV RAM memorije.

. Objasniti pojam boot-strapp-a.

. Pojam operativnog sistema.

. Karakteristike SRAM-DRAM memorija.

. Murova masina stanja.

. Melay-eva maSina stanja.

. Blok za binarno polusabiranje.

. Tablica istinitosti i realizacija polusabiraca.

. Tablica istinitosti i realzacija potpunog sabiraca.

. Realizacija sabiranja i oduzimanja potpunim sabirac¢ima.
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. Primenja Siftanja kao operacije mnozenja i deljenja.
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Pojam sekvencijalnih logickih kola.

D Flip-flop, tablica istinitosti i blok Sema.
Objasniti pojam setup i hold vreme kod D FF.
Master-slave D FF.

JK FF, tablica istinitosti i blok Sema.

. T FF, tablica istinitosti i blok Sema.
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Realizacija brojaca sa D FF.

Dekadni brojac, tablica istinitosti i realizacija.
Objasniti pojam kombinacione logike.
Komparator istovetnosti, tablica istinitosti i realizacija.
Multiplekser, tablica istinitosti i realizacija.
Dekoder, tablica istinitosti i realizacija.

Kola sa tri stanja, tablica istinitosti i primena.
Optimizacije logickih funkcija i Karnuove mape.
Grejev kod, primena i primer.

Karnuove mape sa 3, 4 i viSe promenljivih.
Optimizacija nekompletno definisanih funkcija.
Realizacija metodom suma-proizvoda.
Realizacija metodom proizvod-suma.

Predmetni nastavnik
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